
                           

 

TIMING APROXIMADO 2ª JORNADA JUEGOS CABILDO DE NATACIÓN ARTISTICA. 2ª JORNADA 

LIGA DE FIGURAS. 

 

8.50h. Apertura de Instalación. 

9.00h. Calentamiento Rutinas. 

9.45h. Fin de Calentamiento rutinas. 

10.00h. Comienzo Competición de Rutinas. 

1. Combo Alevín. 

2. Combo Infantil. 

3. Equipo Benjamín. 

4. Equipo Pre-Benjamín. 

5. Dúo Mixto Técnico Junior 

6. Dúo Técnico Junior. 

7. Dúo Mixto Infantil 

8. Dúo Mixto Alevín. 

9. Equipo Pre-Infantil 

10. Equipo Pre- Junior. 

11. Equipo Técnico Pre-Alevín 

12. Solo Junior 

13. Solo Masculino Junior 

Se espera acabar rutinas a las 11.15h. 

11.20h. Calentamiento Figuras Infantil-Alevín. 

11.50h. Fin de Calentamiento Figuras. 

12.00h. Competición de Figuras.  

 

 



SE ADVIERTE QUE ESTA ESTIMACIÓN ES MUY PROVISIONAL, ESTÁ BASADA EN DATOS 

ESTIMATIVOS DE INSCRIPCIONES, QUE PUEDEN VARIAR SUSTANCIALMENTE SEGÚN BAJAS O 

CIRCUNSTANCIAS VARIAS QUE PUEDAN OCURIR EN EL DESARROLLO DE LA COMPETICIÓN. 

POR LO QUE SE AVISA, QUE DE ACABAR ANTES LA COMPETICIÓN DE RUTINAS, SE DARÁ UN 

DESCANSO DE 5´Y EMPEZARÁ EL CALENTAMIENTO DE LA COMNPETICIÓN DE FIGURAS QUE 

TENDRÁ UNA DURACIÓN DE 30 MINUTOS. FINALIZADO EL MISMO SE HARÁ UN RECESO DE 10 

MINUTOS Y COMENZARÁ LA COMPETICIÓN DE FIGURAS. 

POR LO QUE SE RECOMIENDA QUE LOS PARTICIPANTES EN LA COMPETICIÓN DE FIGURAS 

ESTÉN CON ANTELACIÓN SUFICIENTE EN LA INSTALACIÓN, POR SI SE ADELANTARA EL 

DESARROLLO DE LA COMPETICIÓN DE RUTINAS. 

 

Se pone en conocimiento de los Clubes,  que todas las Rutinas se nadarán con sonido de 

Altavoz portátil y Subacuático, no utilizándose el Sonido ambiente del Cabildo; por lo que se 

ruega mandar las grabaciones de las diferentes músicas con un nivel de audio alto. 

 


